
 

「⾮認知能⼒を育むもの」 
遊び、異年齢の関わり（最も⼤事） 
様々な体験（⾃然・芸術など） 
SEL（社会性と感情の学習） 
読書（国語⼒） 
STEAM 教育 
PBL（プロジェクト達成学習） 
主体的に楽しめるスポーツや楽器 
             など 


